
Открытые региональные

соревнования по Scratch 

программированию

«КОДО-кросс»



Организаторами Соревнований являются детский центр 

«ТехникУМ», ОмГУПС, 

БОУ г. Омска «Инженерно-технологический лицей № 25» 

и БУ ДО «Омская областная СЮТ»



В Соревнованиях на добровольной 

основе принимают участие учащиеся

1-11-х классов. Участие  в  Соревнованиях  

является  бесплатным.

Соревнования проводятся среди учеников 

увлеченных программированием в среде 

РоббоScratch.



Участники Соревнований делятся на 3

возрастные категории:

 Младшая: учащиеся 1-4 классов;

 Средняя: учащиеся 5-8 классов;

 Старшая: учащиеся 9-11 классов.



Соревнования проводятся 

по направлениям:

- Мульти-код ;

- Игро-код ;

- Науко-код ;

- Свободный проект ;

- Свободный проект 

– модификатор ;



В срок с 11 апреля 2026 г. по 14 апреля 2026 г. 

включительно, участнику необходимо выполнить 

конкурсное задание на полностью суверенной 

онлайн платформе https://scratch.robbo.ru/, 

размещенной на российских серверах в

соответствии с законодательством РФ, либо офлайн 

в приложении RobboScratch, выслать свой проект на 

электронную почту: tehnikum55@mail.ru (в теме 

письма указать номинацию, возрастную группу и 

фамилию участника). 

Также к письму  необходимо приложить:

- копию паспорта / свидетельство о рождении   

участника Конкурса;

- согласие родителя (законного представителя) 

на использование персональных данных 

участника (Приложение №3)



Результаты Соревнований 

определяются в срок до 24 апреля 2026 г. 

включительно, и размещаются на сайте 

http://tehnikum55.ru



Мульти-код – Создание творческого 

проекта, выполненного в среде 

программирования Scratch 3, в форме 

анимации, на тему одного из произведений 

(стих, рассказ, басня и др.)

При подведении итогов будет учитываться не 

только сложность и качество выполнения, но 

и оригинальность идеи, творческий подход и 

дизайн.



Младшая группа:

учащиеся 1 - 4 класса:

Создание анимации 

по стихотворению:



Средняя группа:

учащиеся 5 - 8 класса:

Создание анимации по стихотворению: 



Старшая группа:

учащиеся 9 - 11 класса:

Создание анимации по стихотворению:



Игро-код  – Создание игрового проекта, 

выполненного в среде программирования Scratch 3, 

в форме компьютерной игры с нелинейной 

структурой на заданные тему и условия.

При подведении итогов будет учитываться 

оригинальность идеи, творческий подход, 

сложность алгоритмов, качество исполнения, 

дизайн.



Младшая группа:

учащиеся 1 - 4 класса:

Создание игры в снежки.

Допускается усложнение правил, по 

желанию конкурсанта.



Средняя группа:

учащиеся 

5 - 8 класса:

Игра «Защита башни». Игрок 

должен отбивать нападение 

противников на свою базу. 

Допускается усложнение правил, 

по желанию конкурсанта.



Старшая группа:

учащиеся 9 - 11 класса:
Создание музыкальной игры кликера.

Допускается усложнение правил, по 

желанию конкурсанта.



Науко-код – Создание 

образовательного проекта, выполненного в 

среде программирования Scratch 3, на одну 

из тем, изучаемых в рамках учебных 

предметов. Он может быть представлен в 

виде интерактивной модели, тренажера и пр.



Младшая группа:

учащиеся 1 - 4 

класса:

Создание тренажера  

«круговорот воды в природе».



Средняя группа:

учащиеся 5 - 8 класса:

Создание программы –

тренажера «Движение планет».



Старшая группа:

учащиеся 9 - 11 класса:

Создание программы –

«Экологический симулятор города».



Свободный проект– К участию в 

номинации принимаются сделанные заранее 

индивидуальные работы участников, как в 

форме анимации, так и в форме игры. Работа 

должна представлять собой проект, 

выполненный в среде программирования 

Scratch 3 на предложенную тему.



Свободный проект –

модификатор 

К участию в номинации принимаются 

сделанные заранее индивидуальные работы 

участников, как в форме анимации, так и в 

форме игры или научного проекта. Работа 

должна представлять собой проект, 

выполненный в среде программирования, 

созданной на основе Scratch ( Snap!,  

Panther, BYOB, App Inventor и т.п.) на 

свободную тему.



Проект участника, с указанием 

программы, в которой он создан. При 

необходимости слайд шоу или 

видеофайл работы проекта.



Выполнить конкурсное задание на 

полностью суверенной онлайн платформе 

https://scratch.robbo.ru/, размещенной на 

российских серверах в соответствии с 

законодательством РФ, либо офлайн 

в приложении RobboScratch, выслать свой 

проект на электронную почту:   

tehnikum55@mail.ru (в теме письма 

указать номинацию, возрастную 

группу и фамилию участника). 


